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1. Опис навчальної дисципліни 

Найменування 

показника  

Галузь знань, спеціальність, 

освітня програма, рівень 

вищої освіти 

Характеристика 

навчальної дисципліни 

(денна форма навчання) 

Кількість кредитів  – 5 

 

 

Галузь знань 

12 «Інформаційні технології» 

 (шифр і найменування) 

 

 

Спеціальність 

121 «Інженерія програмного 

забезпечення»  

(код і найменування) 

 

 

Освітня програма 

«Інженерія програмного 

забезпечення»_________ 

(найменування) 

 

 

 

Рівень вищої освіти: 

 

початковий рівень (короткий 

цикл) вищої освіти 

 

 

Обов’язкова 
 

Кількість модулів – 2 Навчальний рік 

Кількість змістових 

модулів – 2 
2021/2022 

Індивідуальне завдання: 

розрахункова робота  

«Строкові потоки і 

файловий ввід-вивід. 

Об'єктно-орієнтована 

обробка символьних 

даних і рядків»______ 

             (назва) 

Семестр 

_3_-й 

Загальна кількість годин 

– 56*/150  

 

Лекції* 

 _32_ години 

  

Кількість тижневих 

годин для денної форми 

навчання: 

аудиторних – 3,5 

самостійної роботи 

здобувача – 5,875 

Практичні, семінарські* 

 _0__ годин 

Лабораторні* 

_24_ години 

Самостійна робота 

 _94_ години  

Вид контролю 

модульний контроль, 

залік  

 

Співвідношення кількості годин аудиторних занять до самостійної роботи становить: 

56/94. 
*Аудиторне навантаження може бути зменшене або збільшене на одну годину залежно від 

розкладу занять. 
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2. Мета та завдання навчальної дисципліни 
 

Мета вивчення: формування у студентів умінь та навичок об’єктно-

орієнтованого програмування мовами С++/C# задач зі складними структурними та 

параметризованими типами даних та файлів. Ознайомлення з об'єктно-

орієнтованою парадигмою і створення бази для подальшого вивчення 

різноманітних технологій проектування та розроблення програм. Мета досягається 

за рахунок сполучення таких форм навчання, як лекції та лабораторні роботи, а 

також самостійної роботи студентів. 

Завдання: Засвоєння студентами принципів об’єктно-орієнтованого 

програмування з використанням мов програмування С++ та бібліотеки STL або C# 

та компонентів бібліотек .NET Core, .NET Framework (у середовищі Visual Studio 

Community/Professional 2019 або вище).. 

 

Компетентності, які набуваються: 

 

Загальні компетентності 

• ЗК01. Здатність до абстрактного мислення, аналізу та синтезу. 

 

Фахові компетентності 

• ФК11. Здатність до алгоритмічного та логічного мислення. 

 

Очікувані результати навчання: 

• ПРН3. Знати і застосовувати основні професійні стандарти та інші 

нормативно-правові документи в галузі інженерії програмного 

забезпечення. 

• ПРН04. Знати і застосовувати відповідні математичні поняття, методи 

об’єктно-орієнтованого аналізу для розробки програмного забезпечення. 

• ПРН05. Знати фундаментальні концепції, парадигми і основні принципи 

функціонування програмно-апаратних та хмарних засобів інженерії 

програмного забезпечення. 

• ПРН09. Знати і застосовувати методи розробки алгоритмів, 

конструювання програмного забезпечення та структур даних і знань. 

 

Пререквізити – шкільний курс математики та інформатики, учбові курси 

«Основи програмування» та «Програмування мовою C#». 

Кореквізити – «Об'єктно-орієнтоване програмування на Java»/«Скриптові 

мови для Web», «Операційні системи», «Якість програмного забезпечення та 

тестування», «Об'єктно-орієнтоване програмування (КР)», «Архітектура та 

проектування програмного забезпечення .Net», «Міжнародні стандарти і 

менеджмент проектів програмного забезпечення»/«Економіка IT проектів».  

 

  

http://se.khai.edu/network/index.html#%D0%9E%D0%BF%D0%B5%D1%80%D0%B0%D1%86%D1%96%D0%B9%D0%BD%D1%96%20%D1%81%D0%B8%D1%81%D1%82%D0%B5%D0%BC%D0%B8
http://se.khai.edu/network/index.html#%D0%AF%D0%BA%D1%96%D1%81%D1%82%D1%8C%20%D0%BF%D1%80%D0%BE%D0%B3%D1%80%D0%B0%D0%BC%D0%BD%D0%BE%D0%B3%D0%BE%20%D0%B7%D0%B0%D0%B1%D0%B5%D0%B7%D0%BF%D0%B5%D1%87%D0%B5%D0%BD%D0%BD%D1%8F%20%D1%82%D0%B0%20%D1%82%D0%B5%D1%81%D1%82%D1%83%D0%B2%D0%B0%D0%BD%D0%BD%D1
http://se.khai.edu/network/index.html#%D0%AF%D0%BA%D1%96%D1%81%D1%82%D1%8C%20%D0%BF%D1%80%D0%BE%D0%B3%D1%80%D0%B0%D0%BC%D0%BD%D0%BE%D0%B3%D0%BE%20%D0%B7%D0%B0%D0%B1%D0%B5%D0%B7%D0%BF%D0%B5%D1%87%D0%B5%D0%BD%D0%BD%D1%8F%20%D1%82%D0%B0%20%D1%82%D0%B5%D1%81%D1%82%D1%83%D0%B2%D0%B0%D0%BD%D0%BD%D1
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3. Зміст навчальної дисципліни 

Модуль 1 

Змістовий модуль 1. Об'єктно-орієнтований аналіз, проектування та 

програмування 

Тема 1.  Поняття про об’єкти та їх використання в сучасному програмуванні.  

Основні поняття та визначення. Застосування UML для моделювання об’єктно-

орієнтованих систем.  

Тема 2. Структури та класи.  

Тема 3. Інкапсуляція та рівні доступу  

Тема 4. Введення-виведення об’єктів. Маніпулятори потоків. Біти та member-

функції помилок.  

Тема 5. Файли. Текстові та двійкові файли. Послідовний та прямий доступ. 

Тема 6. Параметризовані класи та функції. 

Модульний контроль 

 

Модуль 2 

Змістовий модуль 1. Ієрархія класів. Класи контейнерів/колекцій. 

Тема 1. Спадкування просте та множинне.  

Тема 2. Статичний та динамічний поліморфізм. Віртуальні функції.  

Тема 3. Абстрактні класи. 

Тема 4. Об’єкти класу string.  

Тема 5. Бібліотека STL. Компоненти STL. Види контейнерів та ітераторів. 

Основні алгоритми. 

Модульний контроль 
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4. Структура навчальної дисципліни 

 

Назва змістовного модуля і тем 

Кількість годин 

Усього  У тому числі 

л п лаб. с. р. 

1 2 3 4 5 6 

Модуль 1 

Змістовний модуль 1. Об'єктно-орієнтований аналіз, проектування та 

програмування 
Тема 1. Основні поняття та 

визначення. Застосування UML 
4 2 - - 2 

Тема 2. Структури та класи 14 6 - 2 6 

Тема 3. Інкапсуляція та рівні доступу 6 2 - 2 2 

Тема 4. Введення-виведення об’єктів 8 2 - 2 4 

Тема 5. Файли 10 4 - 2 4 

Тема 6. Параметризовані класи та 

функції 
10 2 - 4 4 

Модульний контроль 5    5 

Разом за змістовним модулем 1 57 18 - 12 27 

Усього годин  57 18 - 12 27 

Модуль 2 

Змістовний модуль 1. Класи контейнерів/колекцій. Ієрархія класів 

Тема 1. Спадкування просте та 

множинне 
10 2 - 4 4 

Тема 2. Статичний та динамічний 

поліморфізм 
6 2 - 2 2 

Тема 3. Абстрактні класи 8 4 - 2 2 

Тема 4. Об’єкти класу string 14 4 - 4 8 

Тема 5. Бібліотека STL 10 2 - - 6 

Модульний контроль 5    5 

Разом за змістовним модулем 1 53 14 - 12 27 

Усього годин  53 14 - 12 27 

Індивідуальне завдання 30 - - - 30 

Контрольний захід 10    10 

Усього годин 150 32 - 24 94 

 

 

5. Теми семінарських занять 
 

№ 

п/п 
Назва теми 

Кількість 

годин 

1   

2   

 Разом 0 
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6. Теми практичних занять 
 

№ 

п/п 
Назва теми 

Кількість 

годин 

1   

2   

 Разом 0 

 

 

7. Теми лабораторних занять 

 
 № 

п/п 
Назва теми 

Кількість 

годин 

1 Створення класу. Інкапсуляція базових типів даних і 

методів - членів класу. Конструктори і деструктори 

4 

2 Створення класу. Інкапсуляція базових динамічних даних 

і методів - членів класу. Конструктори і деструктори 

2 

3 Параметризований клас. Базові арифметичні статичні (з 

автоматичним класом пам'яті) або динамічні типи даних 

2 

4 Спеціальний поліморфізм - перевизначення 

арифметичних і логічних операцій. Об'єктно-орієнтоване 

уявлення цілочисельних масивів і їх обробка 

4 

5 Просте наслідування. Абстрактні та поліморфні класи 8 

6 Об'єктно-орієнтована обробка символьних даних і рядків. 

Стандартний клас string 

4 

 Разом 24 

 

8. Самостійна робота 

 

№ 

з/п 
Назва теми 

Кількість 

годин 

1 Основні поняття. Структури та класи. Інкапсуляція 10 

2 Файли. Введення-виведення об’єктів 8 

3 Спадкування. Абстрактні та поліморфні класи 8 

4 Параметризовані класи. Бібліотека STL/Колекції 18 

5 Виконання індивідуального завдання 30 

6 Підготовка до контрольних заходів 20 

 Разом  94 
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9. Індивідуальне завдання 

 

Студенти виконують розрахункову роботу «Строкові потоки і файловий ввід-

вивід. Об'єктно-орієнтована обробка символьних даних і рядків». 

 

 

10. Методи навчання 

 

За джерелами придбання знань – словесні: лекція (вступна, традиційна, 

проблемна, з помилками), бесіда (евристична), диспут, дискусія, робота з 

друкованими та інтернет-джерелами; наочні: : ілюстрування у вигляді слайдів 

презентації (MS PowerPoint) та рисунків/блок-схем алгоритмів (MS Visio), відео-

файлів; практичні: вправа, лабораторна робота. 

За характером пізнавальної діяльності тих, хто навчається – інформаційно-

репродуктивний, репродуктивний, проблемне викладання, частково-пошуковий. 

За логікою пізнання – індуктивний, дедуктивний, аналогій. 

Методи перевірки й оцінки знань, умінь, навичок: спостереження, усне 

опитування, контрольні роботи, програмований контроль, тестування (традиційне 

та машинне). 

 

11. Методи контролю 

 

Опитування на лекціях. Виконання та захист лабораторних робіт. Модульні 

контрольні роботи. 

Тестовий контроль (поза аудиторний час) у формі тестового опитування в 

середовищі mentor.khai.edu. 

Форма підсумкового контролю успішності навчання: залік у 3 семестрі 

(письмово). 
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12. Критерії оцінювання та розподіл балів, які отримують здобувачі 
 

Складові навчальної 

роботи 

Бали за одне заняття 

(завдання) 

Кількість занять 

(завдань) 

Сумарна кількість 

балів 

Змістовний модуль 1 

Робота на лекціях 0…1 8 0…8 

Виконання і захист 

лабораторних 

(практичних) робіт 

5...7 3 15...21 

Модульний контроль 10…15 1 10…15 

Змістовний модуль 2 

Робота на лекціях 0…1 8 0…8 

Виконання і захист 

лабораторних 

(практичних) робіт 

5...7 3 

 

15...21 

Модульний контроль 15…20 1 15…20 

Виконання і захист РГР 

(РР, РК) 

5…7 1 5…7 

Усього за семестр 60…100 

 

Семестровий контроль (залік) проводиться у разі відмови студента від балів 

поточного тестування і за наявності допуску до заліку. Під час складання 

семестрового заліку студент має можливість отримати максимум 100 балів. 

Білет (завдання) для заліку складається з двох теоретичних питань (кожне 

питання по 20 балів) та одного практичного завдання (60 балів). 

Під час складання семестрового заліку здобувач має можливість отримати 

максимум 100 балів. 

 

Критерії оцінювання роботи здобувача протягом семестру 

 

Задовільно (60-74). Показати мінімум знань та умінь. Уявляти історію 

створення С++/C#, розвиток та синтаксичні об’єктно-орієнтовані особливості цих 

мов. Розуміти властивості різних середовищ розробки застосунків мовою С++/C#. 

Добре (75-89). Твердо знати мінімум, здати тестування та поза аудиторну 

самостійну роботу. Досконало знати історію створення С++/C#; розуміти основні 

поняття об’єктно-орієнтованого програмування: інкапсуляція, поліморфізм (а 

також ad hoc поліморфізм), наслідування; особливості мови C++/C# при розробці 

об’єктно-орієнтованих застосунків; абстрактні та поліморфні класи, статичний та 

динамічний поліморфізм, особливості використання колекцій або об’єктів STL. 

Відмінно (90-100). Здати всі контрольні точки з оцінкою «відмінно». 

Досконально знати всі теми учбового курсу та уміти практично застосовувати їх. 
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Шкала оцінювання: бальна і традиційна 

 

Сума балів 
Оцінка за традиційною шкалою 

Іспит, диференційований залік Залік 

90 – 100 Відмінно 

Зараховано 75 – 89 Добре 

60 – 74 Задовільно 

0 – 59 Незадовільно Не зараховано  

 

 

 

13. Методичне забезпечення 

 

1. Навчально-методичне забезпечення дисципліни "Об'єктно-орієнтоване 

програмування" для бакалаврів / М-во освіти і науки України, Нац. аерокосм. ун-

т ім. М. Є. Жуковського "Харків. авіац. ін-т", Каф. інженерії програм. забезп. (№ 

603) ; розроб. Н. Г. Голуб. - Харків. - Нац. аерокосм. ун-т ім. М. Є. Жуковського 

"Харків. авіац. ін-т", 2019. - 32 с. - 

http://library.khai.edu/library/fulltexts/doc/__1003Obyektno_Oriyentovane3.pdf 

2. Розроблений лекційний курс з комплексом презентацій Power Point, а також 

відео лекцій 

https://mentor.khai.edu/course/view.php?id=5799 

3. Розроблені приклади лекційних програм та програм для лабораторних робіт 

     https://mentor.khai.edu/course/view.php?id=5799 

4. Розроблені питання для модульних контрольних робіт 

     https://mentor.khai.edu/course/view.php?id=5799 

5. Розроблені методичні вказівки для виконання лабораторних робіт, а також 

система їх приймання та оцінювання 

     https://mentor.khai.edu/course/view.php?id=5799 

6. Дібрані матеріали для самостійної роботи студентів 

     https://mentor.khai.edu/course/view.php?id=5799 

 

 

14. Рекомендована література 

 

Базова 

1  Голуб Н.Г. Мова С++. Об’єктно-орієнтоване програмування. – К.: Діасофт, 

2007-2021 : [Електронний ресурс]. – Режим доступу: 

https://mentor.khai.edu/course/view.php?id=5799 

2  Основи програмування CS50 2019: [Електронний ресурс]. – Режим доступу:  

https://courses.prometheus.org.ua/courses/course-

v1:Prometheus+CS50+2019_T1/about 

file:///F:/603/WorkPlanes/2021_2022/Илона/Навчально-методичне%20забезпечення%20дисципліни%20%22Об'єктно-орієнтоване%20програмування%22%20для%20бакалаврів%20/%20М-во%20освіти%20і%20науки%20України,%20Нац.%20аерокосм.%20ун-т%20ім.%20М.%20Є.%20Жуковського%20%22Харків.%20авіац.%20ін-т%22,%20Каф.%20інженерії%20програм.%20забезп.%20(№%20603)%20;%20розроб.%20Н.%20Г.%20Голуб.%20-%20Харків.%20-%20Нац.%20аерокосм.%20ун-т%20ім.%20М.%20Є.%20Жуковського%20%22Харків.%20авіац.%20ін-т%22,%202019.%20-%2032%20с.%20-%20http:/library.khai.edu/library/fulltexts/doc/__1003Obyektno_Oriyentovane3.pdf
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